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東洋大学 赤羽台キャンパス 情報連携学部

/ 10 ~ 9 / 1 2
 INIAD HUB-1

（火） （木）

共催 特別後援主催

画像電子学会 Visual Computing 研究会
情報処理学会 コンピュータグラフィックスとビジュアル情報学研究会
映像情報メディア学会 映像表現＆コンピュータグラフィックス研究会

東洋大学情報連携学部

What’s VC ?

Links

Visual Computing (VC) は、コンピュータグラフィックス (CG) および関連分野に関する国内最高峰の学術研究シンポ
ジウムです。未来のCG技術の発表の場として、また産学の垣根を超えた技術者、研究者、クリエイター間の交流の場と
して、今年で 32回目を迎えます。
今回も、関連分野における産業界と学術界の交流をさらに深めるため、様々なセッションを企画しています。厳格な査読
により選別された学術研究や技術開発成果の口頭発表、萌芽的な研究開発のポスター発表、国内外の最前線で活躍する専
門家による特別講演など、多岐にわたるプログラムを準備しております！

・ホームページ ・一般参加者用ポータルサイト
https://visualcomputing.jp/vc2024/ https://visualcomputing.jp/vc2024/portal

JR 赤羽駅 西口から、ビビオとイトー
ヨーカドーの間を道なりに進む。
階段・エレベーターを上がり、トンネ
ルの上を進む。
東洋大学赤羽台キャンパスを右手に見
て、奥の建物が INIAD HUB-1。
ゲートが目印。
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Access
〒115-8650 東京都北区赤羽台１丁目７-１１周辺マップ

会場マップ

JR「赤羽駅」から徒歩 8分　　東京メトロ・埼玉高速鉄道「赤羽岩淵駅」から徒歩 13分
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スポンサーブース番号（番号はスタンプラリーに対応しております）
②AiHUB
⑥博報堂テクノロジーズ
⑩カシカ
⑭TOPPANホールディングス
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12:10- 13:10

昼食
12:30 - 13:30

昼食

12 :15 - 13 :15

昼食

国際招待セッション①

9:30-10:30
9:30 - 9:45 開会式

ポスター＆企業セッション①

16:30-19:00

ポスター
＆

企業セッション
（Fast Foward含む)

論文セッション④ 『レンダリング』 10:50-11:30

全周波の影を考慮した人物全身画像の再照明 
階層的ボリューム構造の非線形レイ走査による効率的なC 1̂連続のボリュームシェルマッピング 

統計的仮説検定を用いたパストレーシング法による効率的なイベント映像レンダリング

L

L

S

論文セッション⑤ 『衝突・交差処理』 14:30-15:10

三角形プリミティブのための効率的な衝突処理アルゴリズム
Mesh-based Collision and Fracture for XPBD
距離関数を用いたBスプライン曲線の交差および近接判定

L

L

S

レセプション
ポスター＆企業セッションと

同会場にて開催

17:30-

企業招待講演 11:30-12:30

株式会社ポリフォニー・デジタル

株式会社ゲームフリークAiHUB株式会社

株式会社フォーラムエイト

株式会社サイバーエージェント

ポスター＆企業セッション②

16:30-18:15

ポスター＆企業セッション
（Fast Foward含む)

懇親会
WELLB HUB-2 食堂にて開催

18:15- 20:00

論文セッション⑥ 『インタフェース』 9:30-10:20

Human-in-the-loop による3D Gaussian Splatting のゴミ除去手法
点群補間のためのスケッチによる編集手法
Sketch2Cinemagraph: Sketch-guided Generation for Landscape Cinemagraph
イラストデザインのための拡散モデルを用いたスケッチによる煙の流れの生成 
DualShape: パーツ生成と検索を用いたスケッチベース3D形状設計

S
S
S
S
S

論文セッション⑦ 『機械学習』 10:40-11:25

フェノロジー指数に基づく季節制御可能な大規模地形テクスチャ生成
話者固有の発話特性に着目したマルチタスク学習に基づく読唇精度向上手法
機械学習とのハイブリッド逆投影法による鍵盤楽器演奏時の
高精度マルチカメラハンドトラッキング

L

L

L

論文セッション⑧ 『デザインとモデリング』 11:25-12:15

Clay 造形の微分幾何的な解釈と曲面生成への応用
多色織パターン生成と糸色の決定
織物デザインのための画像生成AI と言語生成AI の協働
適応的に変形されたシルエットからの 3次元モデリング
薄い構造を持った昆虫標本の形状復元のためのテンプレートフィッティング

S
S
S
S
S

ポスター＆企業セッション③

13 :15 -15 :00

ポスター＆企業セッション
（Fast Foward含む)

国際招待セッション②
16:00 -16:50

17:00 - 18:00

閉会式&タウンホールミーティング

論文セッション①『流体』 11 :20-12 : 10

物理情報に基づくボクセル輝度場を用いた煙の動きの再構築
壁面上泡沫流シミュレーションにおける排水の考慮
地形外力のフィードバック制御によるSPH定常流体の局所的な動き編集
流体シミュレーションに基づくスケッチベースのセル画調の炎のアニメーション

L

L

S

S

特別講演①
13:10 -14:10

登壇者：株式会社ヒストリア 佐々木瞬 氏

社会に溶け込んでゆく
ゲームエンジン

特別講演② 13:30 -14:30

VFX2024の今
～映画『ゴジラ-1.0』メイキング～

登壇者：株式会社白組 髙橋正紀 氏

特別講演③
15:00 -16:00

Differentiable Simulation of Light
登壇者：Prof.Wenzel Jakob（EPFL）

論文セッション②『アニメーション』 14:10 -15:15

離散潜在空間探索による多様かつ制御可能な音声駆動型顔アニメーション生成
音声と動作の異種マッチングによる発話アニメーション生成
自己教師あり学習を用いたモーションの連続性の学習
ラゲールボロノイ分割を用いたマントの波打ちアニメーション
モーション拡散モデルを利用した手話単語モーションの生成

L

L

L

S

S

論文セッション③『画像』 15:35-16:30

BeautyBank: Encoding Facial Makeup in a Latent Space for Enhanced Makeup Applications

拡散モデルを用いた甲骨文字スタイルの画像生成
検索拡張型拡散モデルを用いた建物画像生成
二色型色覚の弁別力を可視化できる色覚異常シミュレータ最終提示色の修正手法
最小重み辺カバー問題を用いた一対多を含む原画間の線の対応付

L

S

S

S

S

SIGGRAPH 招待講演セッション① 9:45 -11 :00

混入物を含む非ニュートン流体の動画ベースの物性推定
夜空のための光害の効率的な可視化手法
Real-Time Reconstruction of Fluid Flow under Unknown Disturbance
Diffusion-based Holistic Texture Rectification and Synthesis
Alignment Conditions for NURBS-based Design of Mixed 
Tension-compression Grid Shells

●

●

●

●

●

Coffee Break

Coffee Break
Coffee Break

Coffee Break
Coffee Break

国際招待セッション①
論文タイトルはWebサイトをご参照ください

国際招待セッション②
論文タイトルはWebサイトをご参照ください

SIGGRAPH 招待講演セッション② 15:30-16:30

速度ベースのモンテカルロ流体シミュレーション
ファブリケーション可能な三次元ワイヤアートの自動生成
パス空間における陰曲面の微分可能レンダリング
正規化可能な異方性球面ガウス分布を利用したオンライン・ニューラル経路誘導

●

●

●

●

L ＝論文（Long）：15分

スケジュールや発表される内容は変更される可能性がございます。
最新情報はWebページをご参照ください。

S ＝論文（Short）：10分 SIGGRAPHセッション：15分国際招待セッション：10分

受付時の配布資料に同梱しているスタンプ台紙を
受け取り、スポンサーブースの多くを訪ねた方に
景品を贈呈致します。

※個数には限りがございます。ご了承ください。

懇親会

9 月 11日（水）18:15 より、懇親会を開催いた
します。特に学生の皆様は積極的に参加して、
スポンサー企業との交流をしてみましょう！

※WELLB HUB-2 にて開催します。
　アクセスは会場マップをご参照ください。　

コーヒーブレイク

1 階と 2階スポンサー・ポスター展示ブースに、
コーヒーブレイクコーナーを設置しております。
飲み物とお菓子をご用意しておりますので、ご
自由にお取りください。

お弁当について

VC2024 の参加者の方は会期中、昼食にお弁当
の提供がございます。（無料）
先着順となっておりますので、無くなり次第終
了となります。ご了承ください。場所は 1階と
2階スポンサー・ポスター展示ブースの前で提
供する予定です。
昼食をとる際は、2階の休憩スペースと 2317
教室をご利用ください。

２F


